
ANFORDERUNG 
an die Agentur

BRANDING

• Markenanalyse:  Analyse der aktuellen Marke, der Wettbewerber und des Marktumfelds.  

• Markenpositionierung: Definition der einzigartigen Positionierung der Pius Schäfler AG im Markt.  

• Markenidentität: Entwicklung von Markenkernwerten, Markenpersönlichkeit, 

Markenslogan und Markenbotschaften.

• Markenarchitektur:  Klärung des Verhältnisses zwischen der Marke Pius Schäfler AG 

und der Tochtermarke Markwalder + Co. AG.

KAMPAGNEN

Kampagnenstrategie:

Entwicklung von Kampagnenzielen, Zielgruppenanalyse, Auswahl der 

geeigneten Kanäle und Botschaften

Kreativkonzept:

Entwicklung von kreativen Ideen und Umsetzungen für die Kampagnen. 

PERFORMANCE MARKETING

• Konzeption B2B-Kampagnen zur Generierung von Leads

• Konzeption B2C-Kampagnen für Papeterien

GRAFIK-DESIGN

Entwicklung eines konsistenten visuellen Erscheinungsbilds für alle Print- und 

Online-Medien.

• Logoentwicklung und -variationen. 

• Farbpaletten und Typografie. 

• Bildsprache und -stil. 

• Gestaltungsraster und Layoutvorgaben. 

• Erstellung von Designvorlagen für verschiedene Anwendungen (z.B. 

Visitenkarten, Briefpapier, Flyer, Website).

EMPLOYER BRANDING

Aufbau einer attraktiven Arbeitgebermarke zur Gewinnung und Bindung von 

talentierten Mitarbeitern.

• Analyse der Arbeitgebermarke. 

• Entwicklung einer Employer Branding Strategie. 

• Gestaltung von Arbeitgebermarkenbotschaften.



ANFORDERUNG 
an die Agentur
Nice to Have

UI/UX DESIGN (nice to have)

User Research: Durchführung von Benutzerrecherchen und Analysen. 

Informationsarchitektur: Strukturierung der Inhalte und Navigation. ○

Wireframing und Prototyping: Entwicklung von Wireframes und interaktiven 

Prototypen

Visuelles Design: Gestaltung der Benutzeroberfl äche. 

Usability Testing: Durchführung von Benutzertests zur 

Optimierung der Benutzerfreundlichkeit.

MOTION DESIGN (nice to have)

Erstellung von animierten Grafiken und Videos zur 

Unterstützung der Markenkommunikation.

• Konzeption und Storyboarding. 

• Animation und Visualisierung. 

• Sounddesign und Musikkomposition. 

• Postproduktion.
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